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Scelte corjivse, gesti concreti, vurvle credibili
LABORATORIO

SCUOLATRRIARIAESINGIOCOIDELIEREGO g

PROGRAMMA DEL LABORATORIO per la scuola primaria - Classi prima e seconda
Concetti, conoscenze disciplinari relative a Cittadinanza e Costituzione integrate nei curricoli di storia e geografia
GRUPPO - REGOLE - DIRITTI-DOVERI

Da qui abbiamo fatto derivare gli obiettivi distinguendoli in:
O obiettivi contestuali al progetto “Scelte coraggiose, gesti concreti parole credibili”;
a le indicazioni per il curricolo;
O obiettivi contestuali alle classi e alle esperienze proposte.

Finalita del progetto:

g Promuovere la riflessione sul concetto di gruppo e di scuola come comunita di vita.

B Promuovere modi gi agire corretti con compagni, i genitori, gli insegnanti e gli altri adulti.

O Maturare atteggiamenti consapevoli verso se stessi e verso gli altri assumendo comportamenti responsabili in ogni sfera
della dimensione umana.

B Promuovere la partecipazione e la cittadinanza attiva.
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Gruppi formali/ . - Ambiente(funzione - . RAPPRESENTAZIONE
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Per ogni luogo di cui
si individua
I’esperienza su cui far
riflettere

(mappe dei luoghi-
concettualizzazione di
gruppo).

COME STARE IN GRUPPO:

REGOLE
Applicazione della
didattica dei copioni.
Idea di diritto. Ricreazione. Ideazione della Carta della
. . . ricreazione.
DIRITTI E Idea di dovere. Gestione dei conflitti. Ricostruzione delle
DOVERI lsiasi al esperienze. I gioco delle regole:
Legame tra diritto e Swlcj)?nselﬁicl) Z;ﬁ; vita cpstruzione di carte da
dovere. . gioco.
scolastica.
Gioco con le carte delle
regole.
Confronto tra i
VERIFICA comportamenti iniziali,

intermedi e finali.

Questionari, quiz, scopri la
regola trasgredita.

(ins. Cristina Carelli)




